
                                               

Prof. inv. primar  CRENGUȚA DUMITRU 

ÖZEL Oyun Arkadaşım/ SPECIAL PLAYMATE 

 In anul școlar 2020-2021 elevii clasei I de la Școala Gimnaziala 

Antonie Vodă Popești au participat la proiectul international ÖZEL Oyun 

Arkadaşım/ SPECIAL PLAYMATE.  

 Obiectivele acestui proiect sunt: 

-efectul jocului asupra domeniilor de dezvoltare, 

-dezvoltarea si sustinerea abilitățior sociale și de comunicare prin joc, 

-susținerea laturii artistice și a creativității elevilor prin jocuri de pictură, 

-utilizarea tehnologiei în realizările educaționale cu jocuri digitale, 

-dezvoltarea conștientizării utilizării tehnologiei la elevi, 

-dobândirea abilităților de autoîngrijire prin joc.  

 In cadrul acestui proiect elevii clasei I au desfasurat  JOCURI DE 

IMITARE. Am primit cu incantare această propunere, iar jocurile pe care 

le-am desfășurat au fost: 

 Bate văntul frunzle 

 O vioară mica de-aș avea 

 Deschide ureche bine 



                                   

 

     

 

 

 

 


